CENTRO: CEIP PASAMONTE
MATERIA: NATURAL SCIENCE
CURSO: 2° DE EDUCACION PRIMARIA
EVALUACION: 12

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS ACTIVIDADES/ INSTRUME
(La numeracion corresponde a los anexos del Decreto 61/2022; el primer SITUACIONES DE NTOS DE
namero de cada criterio es el de la competencia especifica) APRENDIZAJE EVALUACI
ON
(Criterios
de
calificacion)
% sobre la
unidad
didactica
1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura. CULTURA CIENTIFICA - Iniciacion al 65%
1.2. Iniciar la basqueda guiada de informacion de forma individualo en equipo, meétodo cientifico Pruebas
contrastando la informacién de algunas fuentesseleccionadas. -Iniciacion en la actividad cientifica (plantas). escritas de
2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendbmenoscercanos, los )
formulando  preguntas con base en  observacionesguiadas Procedimientos de indagacién y formulacién contenidos.
y realizando predicciones. de hipotesis adecuados a 15%
2.2. Buscar informacién sencilla de diferentes fuentes seguras las necesidades de la investigacion (obser Trabajo
y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas vacion en el tiempo y espacio,identificacio diario en
con el medio. n y clasificacidn, bisqueda de patrones...). clase:
2.3. Participar en experimentos pautados o0 guiados, cuando - Activity
la investigacion lo requiera, utilizando técnicas sencillas deindagacion, Instrumentos y dispositivos apropiados BOOK
empleando de forma segura los instrumentos para realizar observaciones y mediciones, gUp:lS
y registrando las observaciones de forma clara y objetiva. usados con seguridad y de acuerdo con las figy?aé_
2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la informa necesidades de lasdiferentes
cion y los resultados obtenidos con laspredicciones realizadas. investigaciones. 15%
2.5. Comunicar de forma oral o grafica el resultado de las investigaciones, - Vocabulario cientifico basico. Trabajo en
explicando los pasos generales seguidos con ayuda de un guion. - casa:
Curiosidad e iniciativa en la actividad cie entrega y
3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que ntifica. correcta
dé solucién a un problema de necesidad, uso y disefio, probando en - Las profesiones relacionadas con la realizacion
. . : - ciencia y la tecnologia. de tareas
equipo diferentes prototipos y utilizando
. - Importancia del cuidado del planeta. en casa.
de forma segura los materiales adecuados.
3.2. P.refentar Qe forma oral o graflcg el producto final de Iqs proyectos de La vida en nuestro planeta 5%Actitud
disefio, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. . frente ala
- Adaptacion de los i ]
. L N - asignatura:
seres vivos a su habitat. Definicion de habit atencion,

4.1.

Identificar las emociones propias y las de los demas, entendiendo las

at.




5.1.

5.2.

5.3.
6.1.

relaciones familiares y escolares a las
que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcanestas
relaciones.

Reconocer las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través dela indagacion, utilizando diversas
herramientas y
procesos adecuados de conocimiento y descubrimiento de forma pautada

Reconocer conexiones pautadas, sencillas y directas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural

por medio de la observacion, la manipulacién y la experimentacion.
Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural.

Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia delrespeto, los
cuidados y la proteccion de los elementos y seresdel planeta, identificando
la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

Necesidades basicas de los seres vivos, inc
luido el ser
humano, y ladiferencia con los objetos ine

rtes.

El reino de los animales. Caracteristicas y clasific

acion:

—ldentificacion de las caracteristicas q
ue diferencian a los animalesde otros
Seres Vivos.

—Diferenciacién entre animales
domeésticos (perro, gato..) y
salvajes(ledn, tigre..). Observacion e
identificacion de algunos animales
deestos grupos.

—Clasificacion de los animales segln el
medio en el cual habitan: terrestres,
acuaticos, aéreos. ldentificacion de
algunos animales deestos grupos.
—lIdentificacion de las caracteristicas q
ue diferencian a los animalesvertebrad
os de los invertebrados.

—Conocimiento de las caracteristicas ge
nerales de los distintos grupos de
animales vertebrados: mamiferos, aves,
reptiles, anfibiosy peces.
—Conocimiento de las caracteristicas de
los grupos de animalesinvertebrados.
—Clasificacién de los animales por su f
orma de alimentaciéon: omnivoros, carni
voros y herbivoros. Identificacion de al
gunos animales de estos grupos.

«El reino de las plantas. Caracteristicas y clasificac

ion:

—ldentificacion y observacion de las car

acteristicas que diferencian lostipos
de plantas (&rbol, arbusto y hierba).
—Observacion e identificacion de algu
nas plantas silvestres y otrascultivadas

—ldentificacion de las partes de las planta
S.

—Diferenciacion entre plantas de hoja cad
uca y de hoja perenne.

autocorrecc
ion'y

participacio
n en inglés.




—Conocimiento de la forma de
reproduccion de las plantas
(flores,frutos y semilla).
—lIdentificacion y explicacion de la
diferencia entre las plantas con
flory las plantas sin flor.

- Habitos saludables: identificacion de las
propias emociones y respeto a
lasde los demas. Los afectos.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Uso de los recursos
digitalescon responsabilidad

- Dispositivos y recursos del entorno digital
de aprendizaje de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.
Pautas basicas de uso de los dispositivos.

- Busqueda guiada de informacion
contrastando la informacién de
algunas fuentes seleccionadas.

Proyectos de diseiio
y pensamiento computacional

Fases de los proyectos de disefio: prototipado,
prueba y comunicacion.

- Materialesy técnicas adecuadosa la
consecucidn de un proyecto de disefio.

- Estrategias basicas de trabajo en equipo.




CENTRO: CEIP PASAMONTE
MATERIA: NATURAL SCIENCE
CURSO: 2° DE EDUCACION PRIMARIA
EVALUACION: 22

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/

INSTRUMENTOS DE

(La numeracion corresponde a los anexos del Decreto SITUACIONES | EVALUACION
61/2022; el primer nimero de cada criterio es el de la DE (Criterios de
competencia especifica) APRENDIZAJE | calificacién)
% sobre la unidad
didactica
1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura. CULTURA CIENTIFICA
1.2. Iniciar la busqueda guiada de informacién de forma individ -Iniciacién en la actividad cientifica - Iniciacion al 65% Pruebas escritas
ualo en equipo, contrastando la informacion de algunas Procedimientos de indagacién y formulacién de n’_létO,d_O de los contenidos.
fuentesseleccionadas. hipdtesis adecuados a cientifico .
o . , . . o . (mezclas). 15% Trabajo diario en
2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenébmenoscerc las necesidades de la investigacidn (observacién en clase: Activity Book
anos, formulando  preguntas  con base en el tiempo y espacio,identificacién y clasificacidon, b '

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

observacionesguiadas y realizando predicciones.

Buscar informacion sencilla de diferentes fuentes seguras
y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones

relacionadas con el medio.

Participar en experimentos pautados o guiados, cuando
la investigacion lo requiera, utilizando técnicas sencillas d
eindagaciéon, empleando de forma segura los
instrumentos.

y registrando las observaciones de forma clara y objetiva.

Proponer respuestas a las preguntas planteadas, compa
rando la informacién y los resultados obtenidos con laspre
dicciones realizadas.

Comunicar de forma oral o grafica el resultado de las inv

estigaciones,  explicando los pasos generales
seguidos con ayuda de un guion.

usqueda de patrones...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para re
alizar observaciones y mediciones, usados con segu
ridad y de acuerdo con las necesidades de lasdifere
ntes investigaciones.

- Vocabulario cientifico basico.

- Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica.

- Las profesiones relacionadas con la ciencia y la
tecnologia. Referentes cientificos: Newton.

- Importancia del cuidado del planeta.

Materia fuerzas y energia

Las sustancias puras y las mezclas. Identificacion de

Pupils Book, fichas.

15% Trabajo en casa:
entrega y correcta
realizacion de tareas
en casa.

5%Actitud frente a la
asignatura: atencion,
autocorreccion y
participacion en inglés




3.1.

3.2.

5.1.

5.2.

5.3.
6.1.

Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que
dé solucién a un problema de necesidad, uso y disefio, pr
obando en equipo diferentes prototipos y utilizando
de forma segura los materiales adecuados.

Presentar de forma oral o gréafica el producto final de
los proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos
con ayuda de un guion.

Reconocer las caracteristicas, la organizacion y las propi

edades de los elementos del medio natural, a través dela
indagacion, utilizando diversas  herramientas y
procesos adecuados de conocimiento y descubrimiento d

e forma pautada.

Reconocer conexiones pautadas, sencillas y directas
entre diferentes elementos del medio natural, social y
cultural

por medio de la observacion, la manipulacion y la experim

entacion.
Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural.

Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia
delrespeto, los cuidados y la proteccién de los elementos
y seresdel planeta, identificando la relacion de la vida de |
as personas con sus acciones sobre los elementos y
recursos del medio como el suelo y el agua.

mezclas homogéneasy heterogéneas. Separacion
de mezclas heterogéneas mediante
distintos métodos.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Uso de los recursos digitalescon responsabilidad

Dispositivos y recursos del entorno digital de

aprendizaje de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo. Pautas bdsicas de uso de
los dispositivos.

Recursos digitales para comunicarse con
personas conocidas en  entornosconocidos
y seguros.

Busqueda guiada de informacidon contrastando la
informacion de algunas fuentes seleccionadas.

Proyectos de disefio y pensamiento computacional

Estrategias basicas de trabajo en equipo.

Evolucidn de la tecnologia y la digitalizacion enlas

diversas etapas de la historia de la humanidad

La tecnologia en las etapas de la humanidad y la co
ntribucion de ésta a lavida diaria.

Materia fuerzas y energia

La luz y el sonido como formas de energia

Propiedades observables de los materiales (color, fo
rma, plasticidad, dureza...), su procedencia y su uso
en objetos o situaciones de la vida cotidiana de
acuerdo con las necesidades de disefio y uso para
los que fueron fabricados.




CENTRO: CEIP PASAMONTE
MATERIA: NATURAL SCIENCE
CURSO: 2° DE EDUCACION PRIMARIA
EVALUACION: 32

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS ACTIVIDA | INSTRUME
(La numeracion corresponde a los anexos del Decreto 61/2022; el DES/ NTOS DE
primer nimero de cada criterio es el de la competencia especifica) SITUACI EVALUACI
ONES DE | ON
APRENDI | (Criterios
ZAJE de
calificacion)
% sobre la
unidad
didactica
1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura. CULTURA CIENTIFICA
1.2. Iniciar la basqueda guiada de informacion de forma individualo en -Iniciacion en la actividad cientifica 65%
equipo, contrastando la informacion de algunas fuentesseleccionadas. Procedimientos de indagacién y formulacién de hipétesis Prugbas
2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendbmenoscercanos, adecuados a escritas de
formulando preguntas con base en observacionesguiadas las necesidades de la investigacion (observacion en el tie l(?;ntenidos.
y realizando predicciones. mpo y espacio,identificacidn y clasificacion, busqueda d
2.2. Buscar informacién sencilla de diferentes fuentes seguras e patrones...). 15%
y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas - Trabajo
con el medio. Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar diario en
2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la info observaciones y mediciones, usados con seguridad y de a C|a§Q3
rmacion y los resultados obtenidos con laspredicciones realizadas. cuerdo con las necesidades de lasdiferentes Activity
2.5. Comunicar de forma oral o grafica el resultado de las investigaciones, investigaciones. Eﬁgﬁé
explicando los pasos generales seguidos con ayuda de un guion. - Vocabulario cientifico basico. Book
- Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica. fichas:.
- Las profesiones relacionadas con la ciencia y la
3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que tecnologia. Referentes cientificos. 15%
dé solucién a un problema de necesidad, uso y disefio, probando en - Importancia del cuidado del planeta. Trabajo en
equipo diferentes prototipos y utilizando casa:
de forma segura los materiales adecuados. ) ) entrega 'y
3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto final de los proyectos de Materia fuerzas y energia correcta_ ,
disefio, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. o o ) :j(aeat::rae(;gn
3.3. Mostrar interés por el pensamiento computacional,participando en la Identificacion de algunas maquinas y aparatos de la vida en casa
resolucién guiada de problemas sencillos de programacién. cotidiana: utilidady funcionamiento. .
5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de . 5%Actitud
los elementos del medio natural, a través dela indagacion, utilizando - Estructuras resistentes, estables y utiles. fre_nte ala
diversas herramientas y asignatura:




5.2.

5.3.
6.1.

6.2.

procesos adecuados de conocimiento y descubrimiento de forma paut
ada.

Reconocer conexiones pautadas, sencillas y directas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural

por medio de la observacion, la manipulacion y la experimentacion.
Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural.

Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia delrespeto, |
os cuidados y la proteccion de los elementos y seresdel planeta, identif
icando la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre
los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

Identificar algun hito tecnoldgico de algunas de las etapas dela historia
de la humanidad.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
Uso de los recursos digitalescon responsabilidad
Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje
de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Pautas basicas de uso de los dispositivos.
- Recursos digitales para comunicarse con personas
conocidas en entornosconocidos y seguros.

- Busqueda guiada de informacién contrastando la

informacion de algunas fuentes seleccionadas.
Proyectos de diseiio y pensamiento computacional

Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y com
unicacion.

- Materiales y técnicas adecuados a la consecuciéon de

un proyecto de disefio.

- Iniciaciéon en la programacién a través de recursos

analdgicos o
digitales adaptados al nivel lector del alumnado (activida
des desenchufadas, plataformas digitales de iniciacion e
n la programacion, robdtica educativa...).

- Estrategias basicas de trabajo en equipo.

Evolucidn de la tecnologia y la digitalizacion enlas
diversas etapas de la historia de la humanidad

La tecnologia en las etapas de la humanidad y la contribu
cién de ésta a lavida diaria.

atencion,
autocorrecc
iony
participacio
n en inglés




