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1. INTRODUCCION

En todos los ambitos de la actividad humana, antes de acometer un proyecto es necesario realizar un analisis de las necesidades,
las herramientas y los pasos que pretendemos seguir para alcanzar nuestras metas.

A este respecto, en el ambito educativo programar consiste en tomar en cuenta las intenciones educativas mas generales y
transformarlas en propuestas didacticas concretas que permitan alcanzar los objetivos previstos. Se trata de realizar un disefio de
cdmo queremos orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje para asegurar el desarrollo de la persona, en lugar de que ocurra de
forma arbitraria.

La programacién didactica supone el llamado tercer nivel de concrecion curricular, proceso por el cual se van readaptando los
principios educativos generales que se encuentran en el Disefio Curricular Base, generado por las administraciones educativas, y la
linea educativa del colegio, plasmada en el Proyecto Educativo de Centro, a la realidad del aula y las caracteristicas particulares de
cada alumno.

De esta forma, tomando como referencia el marco legal vigente para la asignatura de musica en el afio 2013, se mantiene la
coherencia curricular necesaria para garantizar la igualdad entre todos los estudiantes, pero a la vez se permite un suficiente grado
de flexibilidad, necesario para introducir los cambios oportunos también de forma dindmica, a partir de los resultados que va
ofreciendo la propia experiencia docente.

Finalmente, a partir de las decisiones adoptadas en la programacion didactica se elaboran las correspondientes situaciones de
aprendizaje, en las que se articula y estructura la practica docente, siendo este el ultimo nivel de concrecion curricular y el mas
cercano al alumnado.
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2. LEGISLACION APLICABLE

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre por la gque se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. LOMLOE

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefanzas minimas de la Educacién
Primaria

Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y
el curriculo de la etapa de Educacién Primaria.

Orden 3622/2014, de 3 de diciembre, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte de la Comunidad de Madrid, por la
que se regulan determinados aspectos de organizacion y funcionamiento, asi como la evaluacién y los documentos de aplicacion
en la Educacion Primaria.

Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por la que se regula la evaluacion y la
promocion de los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo, que cursen segundo ciclo de Educacion Infantil,
Educacién Primaria y Ensefianza Basica Obligatoria, asi como la flexibilizacion de la duracion de las ensefianzas de los alumnos

con altas capacidades intelectuales en la Comunidad de Madrid.

3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

Segun el Decreto 61/2022, la Educacién Primaria contribuira a desarrollar las siguientes capacidades:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el
ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como su participacion en una sociedad democratica.
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b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de
confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu
emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con
autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y
oportunidades de hombres y mujeres, y la no discriminacién de personas por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual,
religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafola y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que les permita expresar y comprender mensajes
sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas en este idioma.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de problemas que requieran la realizacion de
operaciones elementales de cdlculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones
de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacidn, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica, el
deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

4. CURRICULO

Segun el Decreto 61/2020 se entiende por curriculo el conjunto de objetivos,
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competencias, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de cada una de las ensefianzas. El articulo 2 del Real
Decreto 157/2022, de 1 de marzo, define objetivos, competencias clave, competencias especificas y criterios de evaluacién.

Segun el Real Decreto 157/2022 el perfil de salida del alumnado al término de la ensenanza basica (en adelante Perfil de salida)
constituye la concrecion de los principios y fines del sistema educativo referidos a la educacidon basica que fundamenta el resto de
decisiones curriculares. El Perfil de salida introduce orientaciones sobre el nivel de desempeio esperado al término de la Educacién
Primaria.

4.1. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave son aquellos desempeios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y son la adaptacién al sistema educativo
espafnol de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea, de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

A efectos del Real Decreto, las competencias clave del curriculo son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingie.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion culturales.
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4.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje
requiere de los saberes basicos de cada area o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre,
por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y, por otra, los saberes basicos de las areas o ambitos y los criterios de evaluacién.

Criterios de evaluacidén: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades
a las que se refieren las competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

A continuacién se recogen las competencias especificas y los criterios de evaluacion de la asignatura de musica para este curso,
seleccionados entre los establecidos legalmente para su ciclo correspondiente:

CURSO PRIMERO DE PRIMARIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Descubrir propuestas artisticas 1.1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y
de diferentes géneros, estilos, culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas, asi como el respeto
épocas Yy culturas, para desarrollar la a la libertad de expresion artistica.
curiosidad y el respeto por la diversidad.
2. Investigar sobre manifestaciones 2.2. Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas manifestaciones
culturales y artisticas y sus épocas, culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales,
empleando diversos canales, medios y medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes de

técnicas, para disfrutar de ellas, entender (diversos entornos, del local al autonémico.
su valor y empezar a desarrollar
una sensibilidad artistica propia.
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3. Expresar y comunicar de manera

creativa ideas, sentimientos y emociones,
experimentando con las posibilidades del
sonido, la imagen, el cuerpo y los medios

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las
posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y movimiento), el sonido, la imagen
y los medios digitales basicos, y mostrando confianza en las capacidades
propias, entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

digitales, para producir obras propias.

3.2. Expresar de forma guiada ideas, valores, sentimientos y emociones a través
de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con los diferentes
lenguajes e instrumentos a su alcance.

4.1. Participar de manera guiada en el disefo de producciones culturales y
artisticas elementales, trabajando en grupo.

4. Participar del disefio, la elaboracién y la
difusién de producciones culturales y
artisticas individuales o colectivas,
teniendo en cuenta el proceso y
asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para
desarrollar la creatividad y la nocién de
autoria.

4.3. CONTENIDOS

Segun Antoni Zabala, los contenidos son "el conjunto de aprendizajes que dan respuesta a la pregunta équé debe ensefarse? e
incluye todo lo que es objeto de aprendizaje en una propuesta educativa". Son, por tanto, el conjunto de conocimientos,
habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion
de competencias.

4.3. Tomar parte en el proceso de producciones culturales y artisticas de forma
respetuosa y utilizando elementos basicos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

La LOMLOE concreta estos contenidos por blogues de saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area o ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

A continuacion se recogen los saberes basicos de la asignatura de musica para este curso, seleccionados entre los establecidos
legalmente para su ciclo correspondiente:
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CURSO PRIMERO DE PRIMARIA

BLOQUE I
Musica y danza

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

A. Recepcion y
analisis

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

- Normas elementales de comportamiento y actitud en la recepcion de propuestas artisticas musicales y de las
artes escénicas en diferentes lugares. El silencio como elemento y condicion indispensable para el
mantenimiento de la atencién durante la recepcién y la practica musical.

- Vocabulario especifico basico de la musica y las artes escénicas.

B. Creacion e
interpretacion

- Fases del proceso creativo: planificacién guiada y experimentacion: preparacion, generacion y resultado.
Ejecucion individual y en grupo.

- Valoracion, respeto e interés, tanto por el proceso como por el producto final, en producciones musicales y
escénicas.

C. Musica y artes
escénicas

- El sonido y sus cualidades basicas, tono, duracién, timbre e intensidad, discriminacion auditiva, clasificacion y
representacion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

- La voz, cualidades y registros de la voz como instrumento y recurso expresivo, partiendo de la cancion y de
sus posibilidades para interpretar, crear e improvisar. Los instrumentos musicales y principales familias: viento,
cuerda y percusidn y agrupaciones: coros, bandas y orquestas.

Distinguir tipos de voces e instrumentos. Discriminacién visual y auditiva. Objetos sonoros, cotidiafonos.

- Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacion e interpretacion sencilla de piezas
vocales e instrumentales de diferentes épocas, estilos y culturas a partir de las propias posibilidades sonoras y
expresivas de forma individual o en distintos agrupamientos.

- Lenguajes musicales basicos: conocimiento y aplicacion de sus conceptos elementales en la interpretacién y
creacion de propuestas musicales vocales e instrumentales sencillas que contengan procedimientos musicales
de repeticion, variacion y contraste. Juegos ritmicos con instrumentos de diferentes tipos.

- El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion a través de ejecuciones individuales y
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grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medio de
expresion y diversion. El cuerpo como instrumento de expresion de emociones y forma de interaccidn social.

5.TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

El Decreto 61/2022 indica cudles seran los elementos transversales que deben impregnar el curriculo de primaria, es decir, qué
temas, debido a su importancia y significacién, deben ser abordados de forma global y sistematica desde todas las areas que
conforman el curriculo. Los temas transversales deben impregnar la actividad docente y estar presentes de forma permanente en el
aula. A lo largo del desarrollo de los diferentes contenidos que configuran la programacion didactica se plantearan diferentes
situaciones cercanas, enriquecedoras y motivadoras relacionadas con los temas transversales. En esta programacion y en el
desarrollo de las correspondientes unidades didacticas, se consideraran los siguientes elementos transversales:

Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres
Prevencion y resolucion pacifica de conflictos

Valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a la
discapacidad y el rechazo a cualquier forma de violencia, terrorismo o xenofobia.

Salud y estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente, con el reconocimiento de posibles situaciones de riesgo
derivadas de la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacidon, asi como con la proteccién ante
emergencias y catastrofes.

Acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia.
La igualdad y la no discriminacién.
Espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en si mismo.

6. METODOLOGIA
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Segun la legislacién aplicable el modelo de aprendizaje estara basado en la aplicacion de los conocimientos (aprendizaje
competencial). Este enfoque competencial mantiene la importancia de los conocimientos pero no tanto en su adquisicion como en
su aplicacion practica, hablaremos asi de «actuar de manera competente». Por tanto, emplearemos una metodologia activa y
constructivista en la que los alumnos deban aplicar los conocimientos adquiridos en la practica musical real.

En concreto, el trabajo de determinados aspectos musicales, estara basado en las metodologias de las pedagogias musicales
modernas que surgieron a partir del s.XX, como Martenot, Kodaly, Willems, etc...

6.1. Principios metodoldgicos

» Actividad, que permita al nifo expresarse libremente y, a la vez, lo ayude a asimilar los contenidos que queremos que aprenda.
= Repeticidn, de manera que las actividades no se realicen una Unica vez, para reforzar asi el aprendizaje y facilitar la
memorizacién de las mismas.

= Progresion, con actividades secuenciadas y jerarquizadas, de forma que cada concepto se apoye en otros anteriores y sirva a
su vez para el aprendizaje de posteriores.

= Globalizacién, que no convierta las diferentes asignaturas en compartimentos estanco, sino que las relacione, creando un
aprendizaje interdisciplinar.

= Juego, como una de las principales estrategias educativas de esta etapa. A estas edades, el juego debe ser el principal vehiculo
a través del cual presentar los contenidos al nifio y una de las formas mas efectivas de aprender.

= Cooperacién, para que el aprendizaje sea un proceso conjunto en el que los nifos descubran la importancia del trabajo en
equipo y del respeto a las normas.

6.2. Propuestas metodoldgicas

= La motivacion y el principio de actividad, despertando el interés por la musica a través de actitudes de observacion,
comparacion, ordenacion, clasificacion, interpretacion, investigacion y recopilacion de datos, de manera que se favorezca la
oralidad, el espiritu critico y la espontaneidad.

= La participacion activa, que supone una valoracion del esfuerzo, la intencién y el proceso, mas que del resultado final obtenido.
= El trabajo en equipo, fundamental para que se produzca la interaccion educativa y la solidaridad.

» El aprendizaje por descubrimiento, que se considera el mas efectivo de la experiencia educativa.

= La aplicacion practica de la teoria.
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= El aprendizaje constructivo y significativo, con una secuenciacién adecuada de los contenidos y un profundo conocimiento del
proceso psicopedagdgico de los alumnos, de manera que los nuevos contenidos estén siempre relacionados con los anteriores y
sirvan a su vez de base para el conocimiento de posteriores.

» La creacidon de materiales novedosos, capaces de ayudar a los alumnos en su labor de aprendizaje y de servir igualmente de
motivacion para ello.

» La potenciacion de un espiritu critico, por medio del analisis de las manifestaciones artisticas.

= La cooperacion en actividades integradoras, que faciliten la socializacién de los alumnos y fomenten en ellos sentimientos de
respeto y colaboracion.

= El aspecto ludico, que es uno de los principales recursos de la ensefianza en las primeras etapas.

= El desarrollo de la creatividad, con actividades originales que ayuden a los alumnos a descubrir sus potencialidades.

= El fomento del uso de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, aprovechandolas como un medio para
desarrollar y consolidar los aprendizajes.

En el caso concreto de la Musica, debe ser comun a todos los ciclos la tarea de crear unos cimientos musicales basados en una
educacion ritmica y sensorial, intentando que los nifos descubran desde los primeros cursos sus capacidades y potencialidades.
Con esta finalidad, los procedimientos de nuestra metodologia se desarrollan en diferentes ambitos del aprendizaje:

= Audioperceptivo: partiendo de la discriminacion acustica y de la valoracion del silencio, aprenderan a clasificar los sonidos
segun sus cualidades.

» Interpretativo / expresivo: el conocimiento del mundo sensorial no puede estar completo sin la practica musical, instrumental y
de movimiento.

= Psicomotor: durante la primera etapa de la ensefanza, el desarrollo motorico es fundamental. Por este motivo, se trabaja la
motricidad fina, la lateralidad, el esquema corporal y la ubicacidon espacio temporal.

= Creativo: con el fin de potenciar la creatividad, se trabaja la creacion de ritmos y melodias, bien de manera improvisada, bien
con un trabajo de elaboracién previo.

= Conocimiento de un nuevo lenguaje: a lo largo de toda la etapa, se iran presentando de manera progresiva las notas y los
signos musicales, tanto en sus aspectos tedricos como practicos.

7. AGRUPAMIENTOS, RECURSOS Y MATERIALES
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La distribucion del aula y el tiempo de trabajo es una de las cuestiones mas relevantes en la organizacion del trabajo docente. La
flexibilidad del aula, en cuanto a los agrupamientos, es una condicidon esencial para poder crear secuencias didacticas adaptadas a
las necesidades de los alumnos y de las tareas a realizar. Por este motivo, os diferentes tipos de agrupamientos iran en funcién de
los objetivos que se planteen, de razones organizativas y de la atencion a la diversidad. Debemos considerar que la confianza y la
creacién de un clima afectivo adecuado es uno de los elementos clave para la cohesién de grupos y para el aprovechamiento del
tiempo de clase, por lo que haremos mucha incidencia en su mejora.

+ Tiempo de trabajo:

El tiempo establecido para la asignatura de musica dentro del centro para el que estd propuesta esta programacion, sera de
cuarenta y cinco minutos a la semana, para lo que se han distribuido las quince unidades didacticas en dos y tres sesiones
dependiendo en cada caso de la unidad, que constituyen un total de treinta y seis sesiones anuales. Ademas, estas unidades estan
secuenciadas de tal manera que respetan las estaciones y festividades propias de la comunidad a la que pertenecen.

- Tipo de organizacion y agrupamiento de los alumnos:

Durante la consecucidon de las unidades didacticas y sus sesiones, cada actividad requerira un tipo de agrupamiento diferente
escogido entre las siguientes posibilidades:

» Gran grupo de clase: se utilizara tanto para las actividades en las que los alumnos se encuentren en actitud Unicamente
receptiva, donde la comunicacién es unidireccional, como en actividades que requieran una comunicacion reciproca,
donde cada alumno es fuente de estimulos para los demas, el didlogo es abierto y cada aportacién enriquece la clase.

» Pequenos grupos: sobre todo para las actividades en las que se divide la clase para que cada grupo adquiera un rol
dentro de la pequena orquesta que se forma en el aula. De este modo los alumnos hablan y trabajan juntos mediante
una comunicacion multidireccional.

* Trabajo en parejas e individual: aunque en menor medida, se utilizara en ocasiones en las que tengan que improvisar
movimientos sobre una melodia, o en escala pentatdnica sobre placa e incluso en las vocalizaciones y en las canciones
en las que se reparten personajes. Este trabajo individual es importante para el profesor, porque ayuda a determinar y
evaluar el grado de interiorizacion de los contenidos trabajados.

« El espacio de trabajo:
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El aula de musica sera el escenario de casi todas las actividades que trabajen los alumnos, ya sea en gran grupo, en
pequefio grupo o individualmente. Pero también se utilizaran en ocasiones puntuales el salén de actos o el aula de
informatica.

- Recursos materiales:

o Instrumentos musicales.

» Percusion de altura indeterminada: maderas, como las claves, la caja china; metales, como los crétalos y el triangulo;
parches, como el pandero, los bongds y la pandereta; sonajas, como las maracas, las sonajas y los cascabeles; y rascadores
como el gtiiro.

» Percusion de altura determinada: son instrumentos que emiten sonidos afinados y se tocan con baquetas. En esta
seccidn se encuentran los instrumentos de laminas, como los carillones, los xiléfonos y los metaléfonos. En este caso, los
alumnos a partir del tercer curso de educaciéon primaria deben tener cada uno su carillén ya que en este centro escolar se
cambidé después de la pandemia la flauta de pico tradicional por el carilldn como instrumento cromatico para el estudio
personal.

o Pizarra pautada.

o Materiales de plastica: colores, tijeras, pegamentos, etc.

o Materiales de psicomotricidad: panuelos, aros.

o Fichas de evaluacion

o Reproductor de musica: se utilizara para reproducir las audiciones con las que se trabajara en el aula.

o Discografia: con las canciones, las audiciones, las danzas y los ejercicios de discriminacion auditiva.

o Ordenador

o PDI

o Recursos diddcticos.cancioneros y fichas de evaluacion tanto al final de cada unidad didactica, como al final de cada
trimestre.
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8. TEMPORALIZACION

Cada curso programado se divide en seis unidades didacticas respectivamente, por lo que se trabajaran dos unidades por trimestre,

cada una de ellas correspondientes aproximadamente a cinco semanas del curso lectivo.

La secuenciacion de las unidades ha sido disefiada teniendo en cuenta el marco temporal en que se desarrollan, delimitado por las
estaciones del afio, las celebraciones escolares y las festividades propias de nuestro entorno sociocultural. No obstante, la diferente
distribucion semanal del horario de los diferentes grupos de cada nivel educativo hace que, en ocasiones, la incidencia de dias no

lectivos obligue a aproximar el computo de sesiones por unidad.
En todo caso, la secuenciacion de las unidades y temporalizacién particular sera la que se detalla a continuacion:

PERIODO ACTIVIDAD N©° SESIONES (Aprox.)
PRIMER TRIMESTRE

9 Septiembre- 27 Septiembre Repaso y evaluacion inicial 3
30 Septiembre- 31 Octubre Unidad 1 5
4 Noviembre- 5 Diciembre Unidad 2 5
9 Diciembre- 20 Diciembre Ajuste de Programacion / Repaso 2
SEGUNDO TRIMESTRE

8 Enero- 7 Febrero Unidad 3 5
10 Febrero-14 Marzo Unidad 4 5
17 Marzo- 21 Marzo Ajuste de Programacion / Repaso 1
TERCER TRIMESTRE

24 Marzo- 10 Abril Unidad 5 3
22 Abril- 30 Mayo Unidad 6 5
2 Junio- 20 Junio Ajuste de Programacion / Repaso/ Fin de Curso 3
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9. EVALUACION

La evaluacién en la Educacion Primaria constituye un proceso fundamental en la practica educativa, permitiendo en cada momento
recoger informacion y realizar valoraciones para la orientacién y la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-
aprendizaje. La funcién de la evaluacidn es, por un lado, la de medir la evolucién individual y del grupo, pero también la de realizar
un diagndstico de aquello que falla y de lo que es positivo, para incidir en esos puntos con posterioridad.

Por las peculiares caracteristicas de la materia, en la ensefianza musical no siempre es necesario presentar actividades especificas
de evaluacién. Esta debe constituir un proceso continuo, que adquiera su valor en la retroalimentacion que proporciona y que sea
capaz de mejorar los procesos de aprendizaje, de disefar refuerzos especificos y de intervenir en la solucién de conflictos
actitudinales.

Los medios para llevar a cabo dicha valoracion se realizaran mediante tres tipos distintos de evaluacion:

» Inicial, mediante las propuestas didacticas de las paginas de apertura de cada unidad, que tienen la finalidad de detectar ideas
previas, intereses, experiencias musicales, aptitudes ritmicas, melddicas y auditivas para la educacidn musical, diferencias
individuales, relaciones grupales, etc.

e Formativa y continua, a través de las actividades que se proponen a lo largo de todo el curso, cuya intencion es valorar, no
tanto los resultados como los procesos llevados a cabo en el aprendizaje.

e Sumativa, con las pruebas de evaluacidon que se realizan al final de cada unidad didactica y que informan sobre la evolucion de
las capacidades de los alumnos en un momento determinado del proceso educativo.

9.1. Procedimientos de evaluacion

= Observacién sistematica, anotando de forma periddica los progresos, asi como cuestiones relativas a la conducta de los alumnos
en el desarrollo de una actividad.

e Didlogo, que permite evaluar los conocimientos previos, asi como detectar las carencias o las potencialidades del grupo.
Utilizando distintas ocasiones para compartir las experiencias musicales de cada uno y los conocimientos que se tienen sobre el
tema que se va a tratar.

e Pruebas especificas de evaluacion, englobadas en el proceso de ensenanza-aprendizaje, que serviran para obtener informacion
sobre aspectos concretos dificiles de apreciar a través de otros instrumentos.
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e Autoevaluacion, que constituye un referente claro para el alumnado de su propio proceso de aprendizaje, pero que también puede
servir al profesorado para realizar sus valoraciones.

e Organizacién de actividades para celebrar distintos acontecimientos culturales, que son un perfecto medidor de las actitudes del
alumnado ante tareas que requieren de trabajo grupal.

9.2. Instrumentos de evaluacion

La programacion que propongo tiene como herramienta o instrumento de evaluacién primordial la observacidon sistematica del
proceso de aprendizaje de sus alumnos mediante listas de control y anecdotarios, puesto que no solo hay que escuchar la
respuesta musical del alumno, sino también los mensajes verbales y no verbales que éste realiza. Ademas, en cada unidad
didactica se entregaran a los alumnos fichas con preguntas sobre los contenidos de la misma, para que la rellenen en el aula a
modo de ejercicio de clase. Opcionalmente, al finalizar el trimestre, se llevard a cabo una prueba escrita que recogera todos los
elementos trabajados. Esta servira como complemento a los demas instrumentos de evaluacién, para que el maestro pueda valorar
el nivel de asimilacion de contenidos de los alumnos, y asi determinar su calificacién, que se reflejara en el boletin trimestral
dirigido a las familias.

9.3. Criterios de calificacion.

El principal objetivo de la evaluacidon es ofrecer informacion veraz y fiable sobre el grado de éxito del proceso de ensefianza-
aprendizaje a todas las partes implicadas en él, de forma que se identifiquen las posibles deficiencias y mejorarse sus logros
futuros.

Es por ello que resulta necesario, tanto para las familias como para los alumnos, ofrecer una calificacion global del
aprovechamiento del curso que tenga en cuenta tanto la diferencia entre el nivel de conocimientos previos y el alcanzado, como el
esfuerzo e interés que presenta el alumno hacia la asignatura. De esta forma, los criterios de calificacién para toda el area de
musica vienen determinados por acuerdo del centro, segun el siguiente baremo:

Valoraciéon de los trabajos 70% - Revisidn de las fichas o trabajos realizados.
producidos por el alumno en - Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.
el aula. - Valoracién de la practica musical: tocar un instrumento, realizacién de ritmos,
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danzas o bailes, canto, participacion en ensembiles...

Valoracion de actitudes en el Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia.
aula: participacion,
colaboracion, atencidn, etc 30%

10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Toda programacion curricular debe recoger diferentes medidas para atender a la diversidad, especialmente en un momento como
el que vivimos, en el que la heterogeneidad del alumnado es cada dia mayor. Los nifios y nifias son muy diferentes entre si, lo que
obliga a un mayor esfuerzo por parte del personal docente e impide la generalizacion en los procesos de ensefanza.

Se ha de prestar especial atencidon a los alumnos que presenten necesidades especificas de apoyo educativo, alumnos con altas
capacidades intelectuales y alumnos con integracion tardia en el sistema educativo espaiiol. En una sociedad plural, diversa y
cambiante se hace necesario establecer medidas desde el ambito educativo para atender a dichos colectivos. A este respecto, Las
actividades de musica son integradoras y compensadoras en si mismas, se realizan de forma cooperativa, expresan y comunican
mensajes diversos y nos sirven como medio para conseguir la normalizacion social.

Las propuestas para atender a la diversidad desde la educacidn musical deben centrarse fundamentalmente en los siguientes
puntos:

e Las actividades no pueden ser cerradas, de manera que permitan distintas posibilidades en funcién de las caracteristicas del
alumnado.

» El refuerzo educativo se debe llevar a cabo a través de la pedagogia del éxito, es decir, valorando los pequefios logros de cada
uno.

e Las agrupaciones tienen que ser flexibles, de forma que favorezcan la interrelacién del alumnado.
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e Las técnicas de trabajo han de fomentar la cooperacion y la integracion. Responsabilizar a los alumnos de tareas concretas o
consensuar las actividades de manera individual o global pueden ayudar en ocasiones a cumplir este objetivo.

e Las actividades deben realizarse en un tiempo previamente establecido y siguiendo un itinerario marcado.

e Las dinamicas deben estar enfocadas a potenciar los aspectos positivos de cada grupo y a tratar de superar los negativos. Por
ejemplo, el alumnado inmigrante puede ser una oportunidad de enriquecimiento para todos, por lo que se pueden propiciar
ocasiones para que hablen de las culturas de sus respectivos paises; los alumnos mas inquietos, que son los que necesitan estar en
continuo movimiento, pueden ser los encargados de la distribucion del material, de su organizacién y, en definitiva, de aquellas
tareas que requieran desplazamiento; los ninos y nifias con dificultades de relacién precisan de una especial atencidon para que no
queden aislados en ningln momento, etc.

10.1. Adaptaciones curriculares significativas

En todo caso, habra que considerar el grado de adaptacién de los objetivos curriculares que demande cada alumno, en la medida
de sus capacidades. De esta forma, podemos distinguir entre adaptaciones curriculares significativas y no significativas,
considerando las primeras como aquellas actuaciones en las que el docente debe modificar sustancialmente los objetivos generales
del curso planteados.

En lo que atafie al area de musica, las dos causas mas comunes que motivan la creacion de adaptaciones significativas son la
presencia en uno o varios alumnos de dificultades motdricas o auditivas en sus diversos grados. No obstante cada caso debe ser
valorado individualmente, tomaremos en consideracion las siguientes medidas de forma general:

a) Medidas de atencion a alumnos con discapacidades motodricas:
Para atender a sus necesidades es necesario crear un ambiente de ensefanza que permita desarrollar las habilidades que ya posee
e incrementarlas con otras nuevas, de manera que las limitaciones fisicas no interfieran en su desarrollo personal. En el area
motora intervienen el desplazamiento, el control de la postura y la manipulacion. Para poder integrar a dicho alumno, se llevaran a
cabo las siguientes medidas de actuacion en el aula:

= Para los ejercicios con percusion escolar de altura indeterminada, tocara de la manera que le sea mas comodo. A este
respecto, el profesor procurara otorgarle los instrumentos que le sean mas faciles de manejar.
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Para los ejercicios de percusion escolar de altura determinada como es el caso el carillén, tocara con una sola baqueta
todas las notas y el profesor disefiara arreglos simplificados de los ejercicios y canciones del aula. Complementariamente,
para facilitar su integracion en la practica grupal, se tendera a llevar un tempo mas lento en aquellas actividades que lo
precisen.

Para las danzas, las adaptaremos a las posibilidades del alumno, simplificando sus movimientos y tratando de que pueda
desenvolverse con la mayor normalidad posible.

b) Medidas de atencién a alumnos con discapacidad auditiva:

En primer lugar hemos de determinar en qué grado se da la hipoacusia y si ésta se produce en ambos oidos, lo cual determinara
poderosamente el tipo de adaptacién a realizar. Con caracter general procuraremos colocar a los alumnos con estas discapacidades
en una posicion mas cercana al profesor que el resto o a las fuentes sonoras que se empleen en cada una de las actividades.

Otros ejemplos de medidas que pueden adoptarse en el aula de musica son:

Para la ejecucion, imitacion y aprendizaje de ritmos se procurara maximizar el flujo de informacion a través de la vista y
el tacto, realizando percusiones sobre la mano del alumno y estableciendo similes visuales entre la duracion acustica de
los sonidos y su hipotética prolongacion en el espacio.

También se procurara asignar a estos alumnos instrumentos no melddicos a la hora de integrarse en agrupaciones
instrumentales junto con otros companeros, puesto que resultan mas sencillos de sincronizar utilizando principalmente el
sentido de la vista.

Durante las audiciones, se emplearan materiales audiovisuales que permitan a estos alumnos reconocer las secciones y
apoyar el sentido del discurso musical.

11. UTILIZACION DE LAS TIC

Se utilizaran las TIC como herramientas educativas y de apoyo a la labor docente. Entre sus multiples empleos destacamos:

e Herramientas para buscar y presentar la informacion (navegadores y buscadores en internet, procesadores de texto,
presentaciones de diapositivas, etc.)

e Plataformas educativas: Smile and Learn, musicaeduca, etc..
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e Aplicaciones de gamificacion: Kahoot, Plickers...
o Editores de partituras: Sibelius, Musescore, etc.

12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion del proceso de ensefianza no estaria completa si no se analiza y evalla la programacion y la practica docente, de
forma que podamos establecer mecanismos flexibles que nos permitan adaptar mejor nuestra programacion al grupo de alumnos, a
sus intereses y necesidades. Asi, algunos aspectos metodoldgicos de la programacién sobre los que el maestro podria reflexionar
son:

v Es sensible a las caracteristicas del entorno de v' Plantea objetivos y metas adecuadas y alcanzables.
Intervencion. v’ Establece la metodologia adecuada para conseguirlos.
v' Se adapta a las necesidades y peculiaridades del grupo de v Promueve actividades motivadoras
alumnos. '
. ., . - v" Organiza y explora convenientemente los recursos.
v' Considera la atencidn a sus necesidades y caracteristicas g Y p, _
individuales. v' Es evaluable y util.

13. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 1: LOS GATITOS
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CicLo: 1°

CURSO: 1° PRIMARIA TRIMESTRE: 1°

TEMPORALIZACION: 5 semanas

DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES

El sonido: percepcion sensorial. Sonidos del entorno cercano. Sonido y silencio. Cualidad de la altura (agudo, medio, grave).
Sonidos onomatopéyicos. La cancion infantil. Percusion corporal. Posibilidades expresivas y de movimiento del propio cuerpo.
Control del cuerpo: movimiento, reposo, respiracion y desplazamiento por el espacio. Representacién gestual de aspectos
musicales. Utilidad y grafia del pentagrama. Representacion grafica y sonora de la nota Do grave. Grafias musicales no

convencionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Competencia especifica 1. Descubrir propuestas|
artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas Y|
culturas, a través de la recepcion activa, pard
desarrollar la curiosidad y el respeto por I
diversidad.

Esta competencia especifica se conecta con los|
siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3,
STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCECH1,
CCEC2.

1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas Y|
culturas, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y respeto por las
mismas.

Utilizar, descubrir y valorar las posibilidades sonoras del
propio cuerpo.

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas del entorno préximo,
explorando sus caracteristicas con actitud abierta e interés.

Aprender  canciones del

tradicional espafiol.

procedentes repertorio

Mostrar actitud de respeto y atencién mientras escucha
y aprende una cancién.

Competencia especifica 2. Investigar sobre]
manifestaciones culturales y artisticas y sus|
contextos, empleando diversos canales, medios
técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad artistica
propia.

Esta competencia especifica se conecta con los|
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1,
CCEC2.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la blusqueda guiada de

Discriminar los contrastes sonido- silencio, agudo-grave.

informacion sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales Y|

Reconocer el pentagrama y su utilidad.

medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como cooperativa.

Representar graficamente la nota Do grave.

2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas manifestaciones

Ajustar el propio movimiento al ritmo vy al espacio.

culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales,
medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes.

Realizar sonidos con el cuerpo acompafiando una
icancion.

Interpretar patrones musicales sencillos utilizando
instrumentos escolares.

Competencia especifica 3. Expresar y comunicar,
de manera creativa ideas, sentimientos
emociones, experimentando con las posibilidades
del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios
digitales, para producir obras propias.

3.1 roducir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales

Interpretar vocalmente una cancion sencilla.

basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a través de
manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con los diferentes lenguaje

Expresar musicales  utilizando el

movimiento.

parametros

e instrumentos a su alcance.

Expresar a través del movimiento las sensaciones que

produce la musica.
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Reconocer grafias no convencionales y saber
interpretarlas con la voz o con el cuerpo.
Comprender el concepto de silencio en la musica Y|
plasmarlo de manera escrita.

Esta competencia especifica se conecta con los|

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA, Descifrar y seguir una partitura no convencional.
CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3,

CEC4

Competencia especifica 4. Participar del disefioJd.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones culturales y|Coordinarse para interpretar musica en grupo

la elaboracion y la difusion de produccionesartisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a partir de la igualdad y el[Trabajar de forma individual aunque se esté en grupo.
culturales y artisticas individuales o colectivas,respeto a la diversidad. Practicar la escucha activa.

poniendo en valor el proceso y asumiendod.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas|\lantener una actitud de respeto hacia las producciones
diferentes funciones en la consecucion de unjde forma respetuosa y utilizando elementos bésicos de diferentes lenguajes Yimusicales de los compafieros.

resultado final, para desarrollar la creatividad, latécnicas artisticas.

nocion de autoria y el sentido de pertenencia. 4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el resultado final
Esta competencia especifica se conecta con loslobtenido, y valorando las experiencias propias y las de los demas.

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCECS3,
CCEC4.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)

A. Recepcion y analisis — Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por
creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Estrategias basicas de recepcion activa.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios. El
silencio como elemento y condicién indispensable para el mantenimiento de la atencion durante la recepcion.

— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes|
lescénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion — Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales,
musicales, escénicas y performativas.

D. Musica y artes escénicas y performativas — El sonido y sus cualidades basicas: discriminacion auditiva, clasificacién y representacion de diversidad de|
sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacién y la exploracion a través de
ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacién y la|
representacion teatral como medio de expresién y diversiéon.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresion corporal y dramatica.

- Practica instrumental, vocal y corporal: aproximaciéon a la experimentacién, exploracién creativa e
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interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.
— Lenguajes musicales basicos: aplicacién de sus conceptos elementales en la interpretacion de propuestas

musicales vocales e instrumentales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividades secuenciadas para el empleo de grafias musicales no convencionales.
IACTUACION 2- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.

ACTUACION 3- Actividades de discriminacion, clasificacion e identificacion de sonidos onomatopéyicos.
ACTUACION 4- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.

ACTUACION 5- Actividades de reconocimiento auditivo de cambios de altura de los sonidos.
RECURSOS

Percusion escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.
Piano.

Pizarra pautada.

Panel interactivo y ordenador.

Cancioneros.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.
- Valoracion de la practica musical: tocar un instrumento, realizacién de ritmos,
danzas o bailes, canto, participacion en ensembles...

e  Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 2: OTONO LLEGO

cicLo: 1° CURSO: 1° PRIMARIA TRIMESTRE: 1° TEMPORALIZACION: 5 semanas
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DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES

Sonidos del entorno. Colecciones de sonidos referidos al ambito del otoio y del colegio. Cualidades del

sonido: intensidad, timbre. Percepcion auditiva del pulso de

la musica y sus variaciones. Practica de

todas las capacidades sonoras de los instrumentos escolares: pandero, cascabeles, sonajas.
Posibilidades sonoras de los instrumentos de laminas. Desarrollo de una coreografia a partir del pulso de
la musica. Escritura y empleo de la clave de Sol. Representacion grafica y sonora de la nota Sol.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Competencia especifica 1

Descubrir propuestas artisticas de dife-
rentes géneros, estilos, épocas y cultu-
ras, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por
la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, STEM1, CD1, CPSAAS3,
CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas a través de la recepcion activa y mostrando cu-
riosidad y respeto por las mismas.

Explorar, descubrir, reconocer e imitar los
sonidos que se producen dentro del ambito
del colegio (el aula, el patio...) y del otofio.

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas del entorno
proximo, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e

Mostrar actitud de respeto y atencidén mientras|
escucha y aprende una cancién.

interés.

Explorar las posibilidades sonoras de la voz
y el cuerpo.

Competencia especifica 2

Investigar sobre manifestaciones cultura-
les y artisticas y sus contextos, emplean-
do diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad
artistica propia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP3, STEM2, CD1,
CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la busqueda
guiada de informacién sobre manifestaciones culturales y artisti-

Distinguir sonidos fuertes de sonidos débiles y
entrenar la escucha activa.

cas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de for-
ma individual como cooperativa.

Representar graficamente la nota Sol y su
clave.

2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas mani-
festaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,

Discriminar el nombre y timbre de los
instrumentos de percusion escolares.

indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando
diferencias y similitudes.

Iniciarse en el control de la articulacion vy
afinacion durante el canto.

Conocer las técnicas de utilizacion de los
principales instrumentos de percusion escolar.

Descubrir todas las capacidades sonoras de|
los instrumentos escolares: pandero, tambor,
cascabeles, sonajas.

Competencia especifica 3
Expresar y comunicar de manera creativa

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y

Asociar la grafia musical con la
interpretacion de sonidos en instrumentos

los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capaci-

de laminas.
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ideas, sentimientos y emociones, experi-
mentando con las posibilidades del soni-
do, la imagen, el cuerpo y los medios di-
gitales, para producir obras propias.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1,
CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.

dades propias.

3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a
través de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con

Aprender e interpretar vocalmente una

cancion sencilla.

los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

Experimentar con su propio cuerpo y trabajar|
las cualidades del sonido a través del
movimiento.

Bailar una coreografia adecuando el
movimiento al pulso de la musica.

Ofrecer propuestas creativas para preparar

una coreografia grupal junto a sus
companieros.
Reconocer los logros artisticos de los
companeros.

Competencia especifica 4

Participar del disefio, la elaboracion y la
difusion de producciones culturales y ar-
tisticas individuales o colectivas, ponien-
do en valor el proceso y asumiendo dife-
rentes funciones en la consecucion de un
resultado final, para desarrollar la creati-
vidad, la nocién de autoria y el sentido de
pertenencia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEMS,

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones cul-
turales y artisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a
partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones cultu-
rales y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos basi-
cos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el
resultado final obtenido y valorando las experiencias propias y las
de los demas

CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

Mostrar actitud positiva y de respeto durante
la interpretacién musical propia y del resto de
miembros de la clase.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)

A. Recepcion y analisis

— Estrategias basicas de recepcion activa.

diferentes espacios. El silencio como e

— Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épo-
cas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcién de propuestas artisticas en

mantenimiento de la atencién durante la recepcion.

lemento y condicién indispensable para el
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— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion - Fases del proceso creativo: planificacién guiada y experimentacion.

— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la mu-
sica y las artes escénicas y performativas.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visua-
les, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

D. Missica y artes escénicas y performativas — El sonido y sus cualidades basicas: discriminacién auditiva, clasificacion y representa-
cion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discrimina-
cion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

— Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacion, exploracion
creativa e interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.

— Lenguajes musicales basicos: aplicacion de sus conceptos elementales en la
interpretacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacién y la exploracion a
través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la
dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresién y diversion.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresion corporal y dramatica.
— Técnicas dramaticas y dancisticas elementales.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresion corporal y dramatica.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

IACTUACION 1- Juegos musicales relacionados con el concepto de estribillo de una cancién.
IACTUACION 2- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.

IACTUACION 3- Actividades Iudicas para practicar la grafia musical convencional.

IACTUACION 4- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.
IACTUACION 5: Preparacion de un festival navidefio.

RECURSOS
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e Percusioén escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.

e Piano.

e Pizarra pautada.

e Panel interactivo y ordenador.

e Cancioneros.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.
- Valoracion de la practica musical: tocar un instrumento,
realizacion de ritmos, danzas o bailes, canto, participacién en
ensembles...
-Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 3: EL PULSO

la diversidad. interés.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, STEM1, CD1, CPSAA3,

CICLO: 1° CURSO: 1° PRIMARIA TRIMESTRE: 2° TEMPORALIZACION: 5 semanas
. Sonido, silencio y su representacion musical. El pulso de la musica. La altura y la duracion:
DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES Representaciéon musical. Acompaiamientos ritmicos en ostinato. Composicion en grupo de fragmentos
musicales elementales. La negra y su silencio. Las notas Re y Mi. Practica musical en grupo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
Competencia especifica 1 1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, [Experimentar las formas musicales ostento y

Descubrir propuestas artisticas de dife- |[epocas y culturas a traves de la recepcion activa y mostrando cu- rondo.
rentes géneros, estilos, épocas y cultu- [riosidad y respeto por las mismas.
ras, a traves de I_a rgcepcién activa, para 1.2’ !Describir manifestaciones cultu'ra_les y artisticgs del entornoMostrar actitud de respeto y atencién mientras
desarrollar la curiosidad y el respeto por |proximo, explorando sus caracteristicas con actitud abierta eescucha y aprende una cancion.

Reconocer el pulso en actividades de canto,
audicion y danza y aproximarse a su
conceptualizacion.
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Eompetencia especifica 2

Investigar sobre manifestaciones cultura-
les y artisticas y sus contextos, emplean-
do diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad
artistica propia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP3, STEM2, CD1,
CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la busqueda
guiada de informacién sobre manifestaciones culturales y artisti-

Asociar la representacion grafica y sonora
de las notas Re y Mi.

cas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de for-
ma individual como cooperativa.

2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas mani-
festaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando

Percibir y expresar ritmos en canciones,
actividades de movimiento e
instrumentaciones combinando negras y
silencios de negra.

diferencias y similitudes.

Discriminar los contrastes de altura entre
Do, Re, Miy Sol, e identificar su grafia.

Asociar la grafia musical con la
interpretacion de sonidos en instrumentos
de laminas.

Asociar la representacion grafica y sonora
de las notas Re y Mi.

Competencia especifica 3

Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y emociones, experi-
mentando con las posibilidades del soni-
do, la imagen, el cuerpo y los medios di-
gitales, para producir obras propias.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CP-
SAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y
los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capaci-

Practicar técnicas de educacion vocal
sencillas.

dades propias.
3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a

Ejecutar esquemas ritmicos que combinen
la negra y su silencio.

través de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con
los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

Componer, en grupo, pequefios fragmentos
musicales aplicando los conocimientos
adquiridos.

Participar activamente en manifestaciones
musicales en grupo.
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Competencia especifica 4

Participar del disefio, la elaboracion y la
difusion de producciones culturales y ar-
tisticas individuales o colectivas, ponien-
do en valor el proceso y asumiendo dife-
rentes funciones en la consecucion de un
resultado final, para desarrollar la creati-
vidad, la nocion de autoria y el sentido de
pertenencia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEMS3,
CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones cul-
turales y artisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a
partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones cultu-
rales y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos basi-
cos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el
resultado final obtenido y valorando las experiencias propias y las
de los demas.

Mostrar actitud positiva y de respeto durante
la interpretacion musical propia y del resto de
miembros de la clase.

Reflexionar sobre los logros adquiridos y su
implicacion en el proceso de aprendizaje.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)

A. Recepcion y analisis

— Estrategias basicas de recepcion activa.

— Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y
epocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en
diferentes espacios. El silencio como elemento y condiciéon indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcion

— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion

— Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.

— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, vi-
suales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

D. Musica y artes escénicas y performativas

— El sonido y sus cualidades bésicas: discriminacion auditiva, clasificacion y representa-
cion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discrimina-
cion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

— Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacion, exploracion
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creativa e interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.

— Lenguajes musicales basicos: aplicacion de sus conceptos elementales en la
interpretacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la exploracion
a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza,
la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresion y diversion.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresién corporal y dramatica.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Juegos musicales relacionados con el concepto de pulso.

IACTUACION 2- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.

IACTUACION 3- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.

IACTUACION 4- Interpretacion colectiva de canciones musicales utilizando esquemas ritmicos con diferentes figuras.
IACTUACION 5: Preparacion, ajuste y puesta en comdn de una coreografia.

RECURSOS

Percusion escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.
Piano.
Pizarra pautada.
Panel interactivo y ordenador.
Cancioneros.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.

- Valoraciéon de la practica musical: tocar un instrumento,
realizacion de ritmos, danzas o bailes, canto, participacién en
ensembles...

-Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 4: LAS FIGURAS
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cicLo: 1°

CURSO: 1° PRIMARIA TRIMESTRE: 2°

TEMPORALIZACION: 5 semanas

DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES

Representacién del sonido con grafias convencionales. Figuras musicales: negra, blanca y silencio de
negra. Percepcion y representacion de las notas musicales: Do a Fa. Interpretacion y creacién musical.

Habilidades de educacién vocal: articulacion, vocalizaciéon y
instrumental. Practica de las capacidades sonoras de los inst

respiracion. Improvisacion y expresion
rumentos. Técnica instrumental basica en

pequeia percusion. Ejecucion de danzas sencillas. Requerimientos de la audicién musical activa.
Creacion y reproduccion de melodias sencillas. Interpretacion simultanea de grupos instrumentales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Competencia especifica 1

Descubrir propuestas artisticas de dife-
rentes geéneros, estilos, épocas y cultu-
ras, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por
la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, STEM1, CD1, CPSAA3,
CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas a través de la recepcion activa y mostrando cu-
riosidad y respeto por las mismas.

Realizar una audicion activa ayudandose del
movimiento.

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas del entornog
préximo, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e

Escuchar activamente un fragmento musical.

interés.

Mostrar actitud de respeto y atencién mientras|
escucha obras musicales.

Competencia especifica 2

Investigar sobre manifestaciones cultura-
les y artisticas y sus contextos, emplean-
do diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad
artistica propia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP3, STEM2, CD1,
CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la busqueda
guiada de informacion sobre manifestaciones culturales y artisti-
cas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de for-

Emplear la blanca, negra y su silencio para
organizar la interpretacion musical y para
representar la duracion de los sonidos

ma individual como cooperativa.
2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas mani-

Identificar auditivamente las variaciones en la
duracion de los sonidos.

festaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando
diferencias y similitudes.

Mantener el pulso de una cancién utilizando
instrumentos de pequefa percusion.

Reproducir férmulas ritmicas y melddicas
sencillas con la voz y los instrumentos.

Practicar la lectura de partituras sencillas con
la voz y los instrumentos de percusion afinada
y no afinada.

Comprender y utilizar la grafia de las notas de

la escala de Do a Fa.
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Competencia especifica 3

Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y emociones, experi-
mentando con las posibilidades del soni-
do, la imagen, el cuerpo y los medios di-
gitales, para producir obras propias.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CP-
SAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y
los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capaci-
dades propias.

3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a
través de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con

Representar las duraciones de las figuras
musicales a través del movimiento.

Interpretar canciones con gestos y
acompafamiento instrumental

los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

Improvisar férmulas ritmicas sencillas.

Cuidar la afinacién y diccion al interpretar una
cancion.

Competencia especifica 4

Participar del disefio, la elaboracion y la
difusion de producciones culturales y ar-
tisticas individuales o colectivas, ponien-
do en valor el proceso y asumiendo dife-
rentes funciones en la consecucién de un
resultado final, para desarrollar la creati-
vidad, la nocién de autoria y el sentido de
pertenencia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEMS3,
CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones cul-
turales y artisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a
partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones cultu-
rales y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos basi-
cos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el
resultado final obtenido y valorando las experiencias propias y las
de los demas.

Reproducir una coreografia basada en las
figuras conocidas.

Planificar individualmente y en equipo las
fases del proceso de creacion de una
pequefia pieza musical.

Aprender los pasos de una danza en grupo.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)
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A. Recepcidn y analisis

— Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y
epocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Estrategias basicas de recepcion activa.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en
diferentes espacios. El silencio como elemento y condiciéon indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién

— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion

— Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.

— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, vi-
suales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

D. Musica y artes escénicas y performativas

— El sonido y sus cualidades basicas: discriminacién auditiva, clasificacion y representa-
cion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discrimina-
cion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

— Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacién a la experimentacion, exploracion
creativa e interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.

— Lenguajes musicales basicos: aplicacion de sus conceptos elementales en la
interpretacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la exploracion
a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza,
la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresion y diversion.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresién corporal y dramatica.
— Construccion asistida de instrumentos con materiales del entorno.
— Técnicas dramaticas y dancisticas elementales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE
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ACTUACION 1- Practica de las capacidades sonoras de los instrumentos de pequefia percusion.
ACTUACION 2- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.

IACTUACION 3- Juegos musicales relacionados con las figuras y sus duraciones.

IACTUACION 4- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.

RECURSOS

Percusion escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.

[ ]

e Piano.

e Pizarra pautada.

e Panel interactivo y ordenador.

e Cancioneros.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.
- Valoracién de la practica musical: tocar un instrumento,
realizacion de ritmos, danzas o bailes, canto, participacién en
ensembles...
-Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 5: LAS FAMILIAS

CICLO: 1°

CURSO: 1° PRIMARIA

TRIMESTRE: 3°

TEMPORALIZACION: 4 semanas

DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES

Reconocimiento de variaciones en la altura, duracion y velocidad de los sonidos del entorno.
Discriminacidén auditiva y visual de las familias instrumentales. Instrumentos de la orquesta.
Interpretacion de melodias sencillas en instrumentos de placa. Exploracion de los recursos de la voz.
Habilidades de educacion vocal. Cancion gestualizada. Cancién con acompaifamiento instrumental.
Improvisacioén y expresién instrumental. Las notas La y Si. Discriminacién y representacion grafica.
Representacion corporal dramatizada de cualidades del sonido.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
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Competencia especifica 1

Descubrir propuestas artisticas de dife-
rentes géneros, estilos, épocas y cultu-
ras, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por
la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, STEM1, CD1, CPSAAS3,
CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas a través de la recepcion activa y mostrando cu-

Apreciar sonidos agradables y sonidos
desagradables.

riosidad y respeto por las mismas.
1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas del entorno

Familiarizarse con los sonidos producidos por|
instrumentos no escolares.

proximo, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e
interés.

Rechazar la contaminacion sonora y el ruido
indiscriminado.

Valorar la musica como forma habitual de
expresion y comunicacion.

Competencia especifica 2

Investigar sobre manifestaciones cultura-
les y artisticas y sus contextos, emplean-
do diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad
artistica propia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP3, STEM2, CDf1,
CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la busqueda

Conocer el orden de las notas en la escala.

guiada de informacion sobre manifestaciones culturales y artisti-
cas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de for-|
ma individual como cooperativa.

Reconocer algunos instrumentos musicales y
relacionarlos con su familia correspondiente.

2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas mani-
festaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,

Conocer la representacion grafica de las
notas La y Si

indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando
diferencias y similitudes.

Reconocer las tres familias de instrumentos
principales y su influencia en el sonido.

Reconocer auditivamente cambios en el
tempo musical.

Competencia especifica 3

Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y emociones, experi-
mentando con las posibilidades del soni-
do, la imagen, el cuerpo y los medios di-
gitales, para producir obras propias.

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y
los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capaci-

Acompafiar una cancion percusion

corporal.

con

dades propias.

3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a
través de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con

Participar en el canto grupal esforzandose en
la afinacion.

los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

Expresar las emociones al

interpretar una cancion.

producidas




Eduardo Saez- Programacion Musica 1°- CEIP PASAMONTE

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil

Representar mediante el movimiento
diferentes duraciones musicales.

e sl o D C P AAT, CP-
ompetencia especifica

Participar del disefio, la elaboracion y la
difusion de producciones culturales y ar-
tisticas individuales o colectivas, ponien-
do en valor el proceso y asumiendo dife-
rentes funciones en la consecucién de un
resultado final, para desarrollar la creati-
vidad, la nocién de autoria y el sentido de

pertenencia. de los demas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEMS,
CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones cul-
turales y artisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a
partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones cultu-
rales y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos basi-
cos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el
resultado final obtenido y valorando las experiencias propias y las

Participar en la planificacion y la elaboracion
de un mural para la clase.

Participar en un trabajo grupal sobre algunas
profesiones relacionadas con la musica.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)

A. Recepcion y analisis

— Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y
epocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Estrategias basicas de recepcion activa.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en

diferentes espacios. El silencio como elemento y condiciéon indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién

— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion

— Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.

— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, vi-

suales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
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D. Musica y artes escénicas y performativas

— El sonido y sus cualidades bésicas: discriminacion auditiva, clasificacion y representa-
cion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discrimina-
cion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

— Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacién a la experimentacion, exploracion
creativa e interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.

— Lenguajes musicales basicos: aplicacion de sus conceptos elementales en la
interpretacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la exploracion
a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza,
la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresién y diversion.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresién corporal y dramatica.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACIQN 4- Actividades ludicas relacionadas con los instrumen
IACTUACION 5: Escucha activa de audiciones.

ACTUACIQN 1- Juegos musicales relacionados con la entonacién de las notas de la escala.
ACTUACION 2- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.
IACTUACION 3- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.

tos de la orquesta y sus familias.

RECURSOS

e Percusioén escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.

e Piano.

e Pizarra pautada.

e Panel interactivo y ordenador.

e Cancioneros.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.
- Valoracién de la practica musical: tocar un instrumento,
realizacion de ritmos, danzas o bailes, canto, participacion en
ensembles...
-Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 6: MONTANA MUSICAL

CICLO: 1°

CURSO: 1° PRIMARIA TRIMESTRE: 3°

TEMPORALIZACION: 5 semanas

DESCRIPCION DE LOS APRENDIZAJES

percusion corporal. Practica de las capacidades sonoras d
metaléfono y carillén).

Recocimiento auditivo de la escala musical y su representacion grafica. Identificacion auditiva de
\variaciones en la altura de los sonidos: ascendente y descendente. Identificacion de los valores de las
figuras (negra, blanca, silencio de negra). Reproducciéon de ostinati. Habilidades de educacion vocal. La
cancion como elemento expresivo. Interpretacion instrumental a dos voces. Desarrollo de esquemas de

e los instrumentos de laminas (xiléfono,

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Competencia especifica 1

Descubrir propuestas artisticas de dife-
rentes generos, estilos, épocas y cultu-
ras, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por
la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, STEM1, CD1, CPSAAS3,
CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

1.1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas a través de la recepcion activa y mostrando cu-

Conocer y valorar el repertorio de canciones
tradicionales espafiolas.

riosidad y respeto por las mismas.

Escuchar manteniendo la atencion.

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas del entorno
proximo, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e
interés.

Fomentar actitudes de respeto, valoracion v
disfrute de las producciones propias y de los|
demas.

Competencia especifica 2

Investigar sobre manifestaciones cultura-
les y artisticas y sus contextos, emplean-
do diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor
y empezar a desarrollar una sensibilidad
artistica propia.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la busqueda
guiada de informacién sobre manifestaciones culturales y artisti-

Reconocer la altura como cualidad del sonido,
identificando sonidos agudos y graves.

cas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de for-
ma individual como cooperativa.

Identificar auditivamente melodias

ascendentes y descendentes.

2.2 Reconocer elementos caracteristicos basicos de distintas mani-
festaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,

Diferenciar las duraciones de negra, blanca vy
el silencio de negra.

indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando
diferencias y similitudes.

Discriminar y reconocer las grafias de la

escala de Do mayor en el pentagrama.
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con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP3, STEM2, CDf1,
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Iniciarse en la interpretacion instrumental a
partir del lenguaje musical convencional.

Discriminar auditivamente voces masculinas,
femeninas y blancas.

Emitir sonidos agudos y graves con la voz
teniendo en cuenta grafias no
convencionales.

Competencia especifica 3

Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y emociones, experi-
mentando con las posibilidades del soni-
do, la imagen, el cuerpo y los medios di-
gitales, para producir obras propias.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CP-
SAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y
los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capaci-
dades propias.

3.2 Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones a
través de manifestaciones artisticas sencillas, experimentando con
los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

Mover el cuerpo teniendo en cuenta la altura
como cualidad del sonido.

Interpretar vocalmente una cancion sencilla.

Representar graficamente algunos sonidos
del entorno.

Expresar interés y disfrutar con los juegos
corporales y dramaticos

Expresar emociones a través del movimiento
corporal y la danza.

Competencia especifica 4

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones cul-

Participar del disefio, la elaboracion y la

turales y artisticas elementales, trabajando de forma cooperativa a

En grupo, interpretar ostinati ritmicos a dos

voces.
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difusion de producciones culturales y ar-
tisticas individuales o colectivas, ponien-
do en valor el proceso y asumiendo dife-
rentes funciones en la consecucion de un
resultado final, para desarrollar la creati-
vidad, la nocion de autoria y el sentido de
pertenencia.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEMS,
CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de producciones cultu-
rales y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos basi-
cos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el
resultado final obtenido y valorando las experiencias propias y las
de los demas.

Aprender los pasos de una danza en grupo.

CONTENIDOS (SABERES BASICOS)

A. Recepcion y analisis

— Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y
epocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

— Estrategias basicas de recepcion activa.

— Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en
diferentes espacios. El silencio como elemento y condiciéon indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcion

— Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

B. Creacion e interpretacion

— Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.

— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas.

— Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, vi-
suales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

D. Musica y artes escénicas y performativas

— El sonido y sus cualidades bésicas: discriminacion auditiva, clasificacion y representa-
cion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

— La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discrimina-
cion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

— Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacion, exploracion
creativa e interpretacion a partir de las propias posibilidades sonoras y expresivas.

— Lenguajes musicales basicos: aplicacibn de sus conceptos elementales en la
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interpretacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.

— El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la exploracion
a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza,
la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresién y diversion.

— Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresién corporal y dramatica.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividades ludicas para practicar la grafia musical convencional.

IACTUACION 2- Cuentos relacionados con elementos del lenguaje musical.

IACTUACION 3- Interpretacion de melodias sencillas mediante la voz y los instrumentos del aula.
IACTUACION 4- Actividades ludicas relacionadas con las escalas ascendentes y descendentes.

RECURSOS

Percusion escolar: instrumentos de altura determinada y de altura indeterminada.
Piano.

Pizarra pautada.

Panel interactivo y ordenador.

Cancioneros.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Revision de las fichas o trabajos realizados. 70%
- Cualquier tipo de prueba realizada, sea de forma oral o escrita.

- Valoraciéon de la practica musical: tocar un instrumento,
realizacion de ritmos, danzas o bailes, canto, participacién en
ensembles...

-Observacion directa de las actitudes del alumno en el dia a dia. 30%




