CENTRO: C.E.I.P. PASAMONTE

MATERIA: MATEMATICAS

CURSO: 12 E.P.

EVALUACION: 12

TEMPORALIZACION: DOCUMENTO ANEXO (Unidades didacticas 0 a 4)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEO1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemadtica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas relevante.

CEO02. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista
formal y en relacidn con el contexto planteado.

CEO03. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana,
de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

CEO04. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para
modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CEO05. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de
un problema de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas de forma guiada, aplicando estra-
tegias basicas de resolucién.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas, identificando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,




areas o en la vida cotidiana, relacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

CE06. Comunicar y representar, de forma individual y grupal, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral,
escrito y grafico, y la terminologia apropiados, para dar significado y
permanencia a las ideas matematicas.

CEO7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la constancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras dareas,
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicarideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o
grafica.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

CONTENIDOS SABERES BASICOS ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE

EVALUACION
(Criterios de
calificacion) % sobre la
unidad didactica

UNIDAD 1: ANIMALES Estrategias variadas de conteoy| Las actividades se articulan en torno a los siguientes aspectos: Pruebas escritas70%
SOCIALES. NUMEROS HASTA | recuento sistematico en situa-| Motivar-activar, Estructurar, Explorar y Aplicar. Resolver de forma
ELO. ciones de la vida cotidiana en individualizada




— Orden numérico creciente y
decreciente de los de los nu-
meros naturales del 0 al 9.

— Reconocimiento, representa-
cién grafica y notacién numéri-
ca de los numeros del 0 al 9.

— Rigor en la ejecucion del trazo
de los diferentes niumeros del
0alo.

— Ordenacion de numeros natu-
rales hasta el 9 de forma cre-
ciente y de forma decreciente.
Utilizacién de la suma basada

enel recuento de objetos.

— Clasificacion de lineas en dos
tipos: lineas rectas y curvas
Identificacion de distintas

figuras geométricas.

— Utilizacién de dibujos e image-
nes para facilitar el calculo de
las sumas y las restas.

La suma basada en el recuento

de objetos.

— ldentificacién de animales en
grupo y solitarios.

Reconocimiento de cantidades

en dibujos o imagenes.

Clasificacién e identificacion de

cantidades hasta el 999.
Estimaciones razonadas
cantidades en contextos de
resolucion de problemas.

de

Localizacion y sistemas de re-
presentacion.

Suma y resta de niUmeros natu-
rales resueltas con flexibilidad y
sentido

Posicién relativa de objetos en
el espacio e interpretacién de
movimientos: descripcidn en
referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado.

A continuacidn, se desglosan estos ejes por unidad didactica y se
sefialan los conocimientos, capacidades, actitudes y valores que
se trabajan en cada unidad.

UNIDAD 1

Motivar-Activar: se utilizan imdgenes de diferentes grupos de
animales como estimulo inicial del aprendizaje y de contextua-
lizacidén y para la activacion de conocimientos previos.
Estructurar: se consolidan los saberes del alumnado sobre los
numeros naturales del 0 al 9 para realizar sumas sencillas.

Explorar: se ofrece al alumnado la oportunidad de indagar
sobre sus saberes y de evaluarlos a partir de actividades diver-
sificadas por niveles o itinerarios.

Aplicar: se automatizan los saberes adquiridos a partir de dife-
rentes actividades de refuerzo y de ampliacién, en funcién del
nivel del alumnado.

—  Valores y actitudes

Respeto por las opiniones de las comparieras y de los compa-
fieros y por las diferencias existentes entre las personas.
Potenciacion de la confianza y de la seguridad individual y co-
lectiva del alumnado.

—  Conocimientos y capacidades
Interés para realizar sumas empleando los procedimientos
matematicos propuestos.

Confianza en la capacidad propia para afrontar y resolver pro-
blemas de tipo numérico.

Sensibilidad por la precisidn en la realizacion de las actividades y
los trabajos propuestos.

actividades sobre los
contenidos de la
unidad.

Al finalizar la unidad
Recuperacion: Al
finalizar el trimestre.

Trabajos

15 %

Fichas, calculo mental,
deberes.

Al inicio de cada
sesion

Evaluacién continua.

Actitud

5%

Observacion diariay
recogida de
informacion.

Trabajos extra

5%

Ampliacién, refuerzo,
cuaderno de
problemas.

Participacion
5%




lineas en dos tipos: lineas rectas

y curvas.

— Utilizacién de dibujos e image-
nes para facilitar el calculo de
las sumas vy las restas.

— Clasificacion de lineas en dos
tipos: lineas rectas y curvas.

Orden numérico decreciente de
los de los numeros naturales del
Oalo.

UNIDAD 2: FRUTOS DE OTONO:
LA SUMA Y EL NUMERO 10.

— Adicidén y union.
— Suma de dos cifras con resul-
tado menor que 10.

— Utilizacidn de la suma basada
en el recuento de objetos.
Calculo mental: pauta de dedos

hasta 5.

— Sumandos de una suma.

— Complecién de series numéri-
cas ascendentes.

— Cdlculo mental: el numero
anterior.

Derecha e izquierda.

— Elsumando que falta en una
suma.

— La suma basada en la recta

Sentido de las operaciones.
Suma de numeros naturales
resueltas con flexibilidad y sen-
tido.

Localizacion y sistemas de re-
presentacién. Posicion relativa

de objetos en el espacio.

Lectura, representacidn, com-

posiciéon, descomposicidon y
recomposicidon de numeros
naturales.

Cantidad. Estimaciones razona-
das de cantidades en contextos

UNIDAD 2

—  FASES COMPETENCIALES

Motivar-Activar: se utilizan imagenes de diferentes clases de
frutos como estimulo inicial del aprendizaje y de contextualiza-
ciény para la activacién de conocimientos previos.
Estructurar: se consolidan los saberes del alumnado sobre los
numeros naturales del 0 al 9 para realizar sumas y restas senci-
llas.

Explorar: se ofrece al alumnado la oportunidad de indagar
sobre sus saberes y de evaluarlos a partir de actividades diver-
sificadas por niveles o itinerarios.

Aplicar: se automatizan los saberes adquiridos a partir de dife-
rentes actividades de refuerzo y de ampliacién, en funcion del
nivel del alumnado.

—  SABERES TRANSVERSALES
—  Valores y actitudes
Voluntad de ejercitarse en la resolucién de actividades y pro-




numérica.

El sumando cero.

— El ndmero 10.

— Suma de dos numeros.

— Descomposicidn del nimero
10.

Célculo mental: anadir 2 a un
numero dado.

— El orden de los nimeros.

— Comparacién de numeros.

— Cdlculo mental: el numero
mayor.

Resolucién de problemas.

— Lineas abiertas y lineas cerra-
das.

— Repaso y complecién de lineas.
— Cdlculo mental: sumas hasta 5.

Cilindro, cono y cubo.

— Frutos secosy frutos carnosos.

— Estrategias de recuento de
elementos de una coleccion.

Grafico de barras.

de caminos.

Seleccién de un itinerario.

Suma de dos sumandos.

Cubo. Cono y cilindro.
Series numéricas.

Interpretacion de un laberinto

de resolucion de problemas.

Posicidn relativa de objetos en
el espacio e interpretacién de
movimientos.

Suma de numeros naturales
resueltas con flexibilidad y sen-
tido.

Figuras geométricas sencillas de
dos dimensiones en objetos de
la vida cotidiana.

blemas para mejorar sus capacidades y conocimientos.
— Respeto por las opiniones de las compafieras y de los compa-
feros y por las diferencias existentes entre las personas.

— Potenciacién de la confianza y de la seguridad individual y co-
lectiva del alumnado.

—  Conocimientos y capacidades

— Confianza en la capacidad propia para afrontar y resolver pro-
blemas de tipo numérico.

— Interés para realizar sumas empleando los procedimientos
matematicos propuestos.

Sensibilidad por la precision en la realizacion de las actividades y

los trabajos propuestos




— Cubo, cono y cilindro.
— Complecién de colecciones
hasta 10.

— Suma de dos sumandos de una
cifra.

Resolucién de problemas.

UNIDAD 3: LA GRANJA: LA RESTA.

— Problemas con restas.

Calculo mental: el nUmero

anterior.

— Gréaficos de barras.

Resta vertical de dos niumeros.

— La recta numérica.

— Sumas y restas con soporte
figurativo.

Series logicas de imagenes.

— Problemas con una suma o una
resta.

Célculo mental de restas con
minuendo menor que 5.

— Comparacion de dos nimeros.
Interpretacion de un plano.
— Los numeros ordinales.

— Calculo mental de restas con
sustraendo 1 6 2.

Prisma, esfera y pirdmide.

Resta de numeros naturales
resueltas con flexibilidad y sen-
tido.

Extraccion de la informacion
relevante de graficos estadisti-
cos sencillos de la vida cotidia-
na.

Suma y resta de numeros natu-
rales resueltas con flexibilidad y

sentido.

Sumas y restas llevando de

UNIDAD 3

—  FASES COMPETENCIALES

Motivar-Activar: se utilizan imdgenes de diferentes grupos de
animales de granja como estimulo inicial del aprendizaje y de
contextualizacién y para la activacién de conocimientos pre-
vios.

Estructurar: se consolidan los saberes del alumnado sobre los
numeros naturales del 0 al 9 para realizar sumas y restas senci-
llas.

Explorar: se ofrece al alumnado la oportunidad de indagar
sobre sus saberes y de evaluarlos a partir de actividades diver-
sificadas por niveles o itinerarios.

Aplicar: se automatizan los saberes adquiridos a partir de dife-
rentes actividades de refuerzo y de ampliacién, en funcion del
nivel del alumnado.

- SABERES TRANSVERSALES

—  Valores y actitudes

Respeto por las opiniones de las compafieras y de los compa-
feros y por las diferencias existentes entre las personas.

Potenciacién de la confianza y de la seguridad individual y co-




— Animales de granja.

— Recuento de los elementos de
un conjunto.

Comparacidon de numeros.

— Ensalada de huevos y tomates.

— Restas con soporte figurativo.
— Larecta numérica.

El nimero mayor.

— Resta con soporte figurativo.

— Complecién de series numéri-
cas.

Resolucidn de problemas.

UNIDAD 4: EL ACUARIO. LA
DECENA.

— Decenas y unidades.

— Cdlculo mental: sumas con 5.

Célculo mental: sumas de dos

sumandos iguales.

— Ndmeros naturales del 10 al
19.

Complecidn de series numéricas
crecientes.

— Los nimeros del 10 al 19.
— El orden de los numeros.

— Complecién de series numéri-
cas.

numeros naturales de dos cifras
resueltas con flexibilidad y sen-
tido.

Estimaciones razonadas de
cantidades en contextos de
resolucion de problemas.

Localizacién y sistemas de re-
presentacién. Posicidn relativa
de objetos en el espacio.

NUmeros naturales en contex-
tos de la vida cotidiana: compa-
racion y ordenacion.

Vocabulario geométrico bdasico:
descripcién verbal de los ele-
mentos y las propiedades de
figuras geométricas sencillas.

lectiva del alumnado.

—  Conocimientos y capacidades

— Interés para realizar sumas empleando los procedimientos
matematicos propuestos.

— Confianza en la capacidad propia para afrontar y resolver pro-
blemas de tipo numérico.

Sensibilidad por la precision en la realizacion de las actividades y

los trabajos propuestos

UNIDAD 4

- FASES COMPETENCIALES

— Motivar-Activar: se utilizan los animales marinos de un acuario
como estimulo inicial del aprendizaje y de contextualizaciény
para la activacion de conocimientos previos.

— Estructurar: se consolidan los saberes del alumnado sobre los

numeros naturales del 1 al 19 para realizar sumas y restas sen-
cillas.

— Explorar: se ofrece al alumnado la oportunidad de indagar
sobre sus saberes y de evaluarlos a partir de actividades diver-
sificadas por niveles o itinerarios.

— Aplicar: se automatizan los saberes adquiridos a partir de dife-
rentes actividades de refuerzo y de ampliacién, en funcion del
nivel del alumnado.

- SABERES TRANSVERSALES




Agrupacién de elementos de 10

en 10.

— Sumay resta de dos numeros
de una cifra.

— Complecién de series numéri-
cas.

Resolucién de problemas.

— Restas de niumeros naturales
entre 1y 15.

Célculo mental: resta de uni-
dades a una decena.

El nimero anterior y posterior.
Animales marinos.

Complecién de un grafico de
barras.
El orden de los nimeros.

Resolucién de puzles.

Formacion de series.

Unidades y decenas.
El orden de los nimeros.

Complecién de series numéri-
cas del 10 al 19.

Unidades y decenas.
Célculo de sumas.

Sistema de numeracién de base
diez (hasta el 999): aplicacidn
de las relaciones que genera en
las operaciones.

Suma y resta de niUmeros natu-
rales resueltas con flexibilidad y
sentido.

Estrategias sencillas para la
recogida, clasificacion y recuen-
to de datos cualitativos y cuan-
titativos en muestras pequefias.

Representacién de datos obte-
nidos a través de recuentos
mediante graficos estadisticos
sencillos y recursos manipula-
bles y tecnolégicos.

Posicién relativa de objetos en
el espacio e interpretacién de
movimientos: descripcion en
referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado.

Figuras geométricas sencillas de
dos y tres dimensiones en obje-
tos de la vida cotidiana: identifi-
caciény clasificacion.

—  Valores y actitudes

— Valoracidn del trabajo en grupo en las actividades colectivas
dentro y fuera del aula.

— Respeto por las opiniones de las compafieras y de los compa-
neros y por las diferencias existentes entre las personas.

— Potenciacién de la confianza y de la seguridad individual y co-
lectiva del alumnado.

—  Conocimientos y capacidades

— Confianza en la capacidad propia para afrontar y resolver pro-
blemas de tipo numérico.

— Interés para realizar sumas empleando los procedimientos
matematicos propuestos.

Sensibilidad por la precisidn en la realizacién de las actividades y
los trabajos propuestos




